Ceviri Firat Biikey, Tiirkiye

1. Piyon Hareketleri: Piyonlar ileri, geri, saga, sola veya carpraz (herhangi bir yéne) ilerleyebilir.
Piyonlar her harekette sadece bir kez yon degistirebilirler. Piyonlar takim arkadaslannin iistiinden gegebilir fakat
rakip piyonlann dstiinden gecemezler. Defansif piyonlar (numarasiz olanlar) orta saha cizgisini gecemezler.
(Kural 2)

2. TOp Hareketleri: Top, aym piyonlar gibi hareket eder. Top tiim piyonlann (ayn takimdaki veya
rakip takimdaki) tistiinden gegebilir. Top gectigi sira veya kolona tekrar geri ilerleyemez. (top anlamsizca ilerleyemez).
(Kural 3)

3. Ofansif Hareketler: Topa sahip olan takim (Ofansif takim) zar atar ve bir piyonunu attig zar
kadar ilerletir (ama topa sahip olan piyonu oynatmaz). Ayni takim daha sonra zan tekrar atar ve topu attigi zar
kadar ilerletir:

* Eger Of-takim topu direkt olarak diger bir piyona (aym renkteki) gecirebilirse (pas verebilirse), tekrar zar atar
ve topu tekrar oynatir. Of-takim ikinci kez pas verebilse bile Of-takimin turu biter. Daha sonra Defansif takim bir
zar atar ve bir piyonunu ilerleterek "topu kapma” miicadelesi icin topun bulundugu alana gelmeye calisir.

* Eger ofansif takim topu bos bir alana ilerletirse (iistiinde piyon olmayan bir alan) tekrar zar atar ve bir piyonunu
topun bulundugu alana getirerek “topu yakalamaya” calisir. Eger Of-takim topu yakalarsa D-takim zar atar ve bir
piyonunu “topu kapma” miicadelesi igin ayn alana getirmeye calisir. (Kural 4)

4. TOpU Kapma Miicadelesi: p-takim herhangi bir piyonunu, rakip takimin, topun iistiinde
duran piyonunun bulundugu alana getirirse, hemen miicadele baslar. Her iki takim da birer zar atar. En yiiksek
zar atan miicadeleyi kazanir! (eger beraberlik varsa zarlar tekrar atilir). En biiyiik zar atan topun hakimiyetini
kazanir ve Of-takimi olur. Topu kaybeden takim D-takimi olur. Top kapma miicadelesinde, defansif piyonlar (numarasiz
olanlar) igin atilan zann degerine +1 eklenir ve Kaleci icin +2 eklenir. (Kural 4D)

5. Gol Atmak: sir takim, Ceza Sahasinda bulunan aym renkteki diger bir piyona direkt pas verdiginde,
gol atma sansi elde eder! Bu durumda sahanmn ortasindaki "Ok” h1zl1c§\ dondiiriiltir. Ok, Fotbol Topunu gosterirse
"GOL”, Kirmiz1 Bayrad1 gosterirse "KORNER” ve “1” i gosterirse “KALECI VURUSU” olur. (Kural 5)

Eger top Ceza Sahasinda rakibe kaptinlirsa (top ceza sahasina dogru oynatilir ve Of-takim tarafindan kapilirsa),
o zaman D-takim, topu tekrar kapmak igin topun oldugu alana piyonlanni ilerletir. Eger Of-takim topu kazamrsa
hemen orada kaleye bir sut ceker. Eger D-takimi topu kazanirsa o zaman D-takim, Of-takimi olur ve oyun bu
sekilde devam eder.

6. K'iCk-Off: Eger gol atilirsa, takimlar tekrar baslangic pozisyonlarina koyulur. Golu atan takim Kick-Off
yaparak oyuna tekrar baslar. (Kural 1)

Birinci yanya, ikinci yanya veya gol sonras1 oyuna Kick-Off ile baglamak i¢in, dnce top oynatilir ve ardindan
top kapilmaya caligilir. Kick-Off’un kurallan Ofansif Hareket Kurallanindan farklidir.

7. FaUl: Topu kapma miicadelesi yaparken, eger takimlardan birisi zar ile "6” ve digeri de "1” atarsa, "1”
atan "6” atana faul yapmis sayilir. Faul yapan piyon san kart ile gosterilir ve diger takim da bir Free Kick kazanir.
Eger bir piyon iki san kart alirsa oyundan diskalifiye olur ve saha kenarindaki kendi numarasinin bulundugu
béliime yerlestirilir. San veya Kirmiz1 kartlar, o oyuncunun numarasina ait saha kenanndaki yerine koyulur.
(Kural 9)
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