
1. Piyon Hareketleri: Piyonlar ileri, geri, sa a, sola veya çarpraz (herhangi bir yöne) ilerleyebilir.
Piyonlar her harekette sadece bir kez yön de i tirebilirler. Piyonlar takım arkada larının üstünden geçebilir fakat
rakip piyonların üstünden geçemezler. Defansif piyonlar (numarasız olanlar) orta saha çizgisini geçemezler.
(Kural 2)

2. Top Hareketleri: Top, aynı piyonlar gibi hareket eder. Top tüm piyonların (aynı takımdaki veya
rakip takımdaki) üstünden geçebilir. Top geçti i sıra veya kolona tekrar geri ilerleyemez. (top anlamsızca ilerleyemez).
(Kural 3)

3. Ofansif Hareketler: Topa sahip olan takım (Ofansif takım) zar atar ve bir piyonunu attı ı zar
kadar ilerletir (ama topa sahip olan piyonu oynatmaz). Aynı takım daha sonra zarı tekrar atar ve topu attı ı zar
kadar ilerletir:

• E er Of-takım topu direkt olarak di er bir piyona (aynı renkteki) geçirebilirse (pas verebilirse), tekrar zar atar
ve topu tekrar oynatır. Of-takım ikinci kez pas verebilse bile Of-takımın turu biter. Daha sonra Defansif takım bir
zar atar ve bir piyonunu ilerleterek "topu kapma” mücadelesi için topun bulundu u alana gelmeye çalı ır.

• E er ofansif takım topu bo  bir alana ilerletirse (üstünde piyon olmayan bir alan) tekrar zar atar ve bir piyonunu
topun bulundu u alana getirerek ”topu yakalamaya” çalı ır. E er Of-takım topu yakalarsa D-takım zar atar ve bir
piyonunu ”topu kapma” mücadelesi için aynı alana getirmeye çalı ır. (Kural 4)

4. Topu Kapma Mücadelesi: D-takımı herhangi bir piyonunu, rakip takımın, topun üstünde
duran piyonunun bulundu u alana getirirse, hemen mücadele ba lar. Her iki takım da birer zar atar. En yüksek
zar atan mücadeleyi kazanır! (e er beraberlik varsa zarlar tekrar atılır). En büyük zar atan topun hakimiyetini
kazanır ve Of-takımı olur. Topu kaybeden takım D-takımı olur. Top kapma mücadelesinde, defansif piyonlar (numarasız
olanlar) için atılan zarın de erine +1 eklenir ve Kaleci için +2 eklenir. (Kural 4D)

5. Gol Atmak: Bir takım, Ceza Sahasında bulunan aynı renkteki di er bir piyona direkt pas verdi inde,
gol atma ansı elde eder! Bu durumda sahanın ortasındaki ”Ok” hızlıca döndürülür. Ok, Fotbol Topunu gösterirse
”GOL”, Kırmızı Bayra ı gösterirse ”KORNER” ve ”1” i gösterirse ”KALEC  VURU U” olur. (Kural 5)

E er top Ceza Sahasında rakibe kaptırılırsa (top ceza sahasına do ru oynatılır ve Of-takımı tarafından kapılırsa),
o zaman D-takımı, topu tekrar kapmak için topun oldu u alana piyonlarını ilerletir. E er Of-takımı topu kazanırsa
hemen orada kaleye bir ut çeker. E er D-takımı topu kazanırsa o zaman D-takımı, Of-takımı olur ve oyun bu
ekilde devam eder.

6. Kick-Off: E er gol atılırsa, takımlar tekrar ba langıç pozisyonlarına koyulur. Golu atan takım Kick-Off
yaparak oyuna tekrar ba lar. (Kural 1)

Birinci yarıya, ikinci yarıya veya gol sonrası oyuna Kick-Off ile ba lamak için, önce top oynatılır ve ardından
top kapılmaya çalı ılır. Kick-Off’un kuralları Ofansif Hareket Kurallarından farklıdır.

7. Faul: Topu kapma mücadelesi yaparken, e er takımlardan birisi zar ile ”6” ve di eri de ”1” atarsa, ”1”
atan ”6” atana faul yapmı  sayılır. Faul yapan piyon sarı kart ile gösterilir ve di er takım da bir Free Kick kazanır.
E er bir piyon iki sarı kart alırsa oyundan diskalifiye olur ve saha kenarındaki kendi numarasının bulundu u
bölüme yerle tirilir. Sarı veya Kırmızı kartlar, o oyuncunun numarasına ait saha kenarındaki yerine koyulur.
(Kural 9)
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